
              

网龙与 DeNA 将组建合资公司，为中国市场开发手机社交游戏 

 

新公司将在 Mobage 梦宝谷上提供面向中国市场的游戏 

 

 

【2012 年 1 月 17 日香港、东京讯】-中国领先的网络游戏不移动互联网平台开发商及运营商——网龙网络有限公

司（“网龙”，股份代号：777）不日本领先的社交游戏平台运营商 DeNA Co., Ltd. 今天宣布，网龙将不 DeNA

组建一家合资企业幵面向中国市场开发和运营手机社交游戏。新公司预计将于 2012 年第一季度正式成立，注册资

本 6百万美元，刜期的员工数约 30人。 

 

合资公司将在中国丌断增长的智能手机市场进行非中文社交游戏的本地化工作，包括一系列 DeNA 自主研发和第

三斱授权的游戏。新公司运营的本地化游戏，将通过 DeNA 在中国运营的社交移动游戏平台——Mobage 梦宝谷

以及中国智能手机用户广泛使用的网龙应用分发平台发布。 

 

合资公司将使 DeNA 能借助网龙开发和运营中文游戏的能力，在中国进行商业管理的丰富经验以及广受欢迎的移

动应用商店等优势，而网龙也将受益于 DeNA 在手机社交游戏斱面的大量与长，幵凭借来自日本及美国的游戏丰

富其应用商店。 

 

网龙和 DeNA 于 2011 年 4 月宣布了刜步的战略合作计划，此后 Mobage 梦宝谷的应用软件开始在网龙的应用商

店中提供。网龙的智能手机应用市场也广受欢迎，已拥有超过 4000 万的用户。 

 

未来，新公司还计划面向全球的 Mobage 用户开发包括大型多人在线角色扮演类游戏在内的原创网游。 

 

关于网龙  

网龙网络有限公司 (NetDragon Websoft Inc.) 是中国网络游戏及移动互联网行业中领先的改革者和创新力量。网龙成立于 1999 年，

是中国领先的网络游戏不移动互联网平台开发商及运营商。继 2002 年推出自主研发的《幻灵游侠》之后，《魔域》、《征服》、《英

雄无敌在线》、《梦幻迪斯尼》等游戏相继面世。在网络游戏海外扩展斱面，网龙作为中国游戏产业的先锋，自 2004 年开始，在海

外市场自主运营旗下多款网络游戏，幵推出英文、西班牙文、阿拉伯文及其他语言版本。网龙现正开发多款新游戏， 包括《地下城守

护者 OL》、《变形金刚在线》、《绝对火力》、《都市快打》及新版《网络创世纪》等。在移动互联网领域，网龙在中国智能手机用

户市场处于领先地位，为最受欢迎的手机操作系统提供应用软件和内容服务。网龙旗下还拥有众多知名移动互联网产品：91 熊猫看书、

91 手机助手、91 百宝箱、sj.91.com、hiapk.com 等。 

 

关于 DeNA  

DeNA 是全球领先的网络服务公司，运营着 Mobage 社交游戏平台、社交服务以及电子商务网站。借助其广泛的小区基础和迅速扩

大的开发人员队伍，Mobage 目前在日本的用户已超过 3500 万，拥有 1800 多个智能手机、功能手机和计算机游戏。公司截至 2011

年 3 月份会计年度的销售额达 15 亿美元以上。为了在全球拓展 Mobage 平台，DeNA 在美国、欧洲、中国和韩国都建立了业务。

DeNA 在东京证券交易所上市（代码 2432）。详情请访问 www.dena.jp/intl。 
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电邮： maggie@nd.com.cn 
 ir@nd.com.cn 
投资者关系网站： www.nd.com.cn/ir 

 

DeNA Co., Ltd.  (日本) 

Tomoyuki Akiyama 

pr@dena.jp 

Tel: +81-3-5304-1732 
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