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声明 

本文件是由网龙网络控股有限公司（「本公司」）制作，仅作参考之用，不应被视为于任何司法管辖区购买或出售本公司任何证券的要约。信息以摘要形式提供，

不求完整。本文件并不考虑任何人的投资目标、财务状况或特殊需求准备。因此，本文件所载信息并非投资建议，任何人士不应以此作为投资决策的基础。 

 

本文件中或载有前瞻性声明，这些声明是基于公司管理层当时对未来情况的预期及过去表现的看法。这些预期存在已知及未知的风险、不确定性和假设，大部份是

本公司的控制范围之外，并可能涉及大量主观判断和对未来事件的假设，可能或可能不正确。过去的业绩并不代表未来业绩的保证。鉴于此，实际结果可能与这些

前瞻性声明示或暗示的未来业绩或表现有显着差异。 

 

除非另有所指，文件中的信息应被视作演示当日所载，如有更改恕不另行通知。本公司的董事，雇员或代理人并无责任因新信息、未来事件或其他原因而纠正或更

新本文件的信息。 
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演示内容 

• 第四季度摘要 

• 2017 年运营情况 

• 财务摘要 

• 2018 年业务前景展望 

• 问答 
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第四季度摘要 
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第四季度摘要 
• 收益连绩三个季度录得超过人民币10亿元 

• 教育业务 

• 所有主要市场录得强劲增长 

• 中国收益录得创记录的人民币1.95亿元，同比增长超过一倍 

• 国际市场收益同比增长31.4%至人民币3.80亿元 

• 旗舰平台101教育PPT持续录得用户增长 

• 社交商务 – 在美国市场推出测试版      

• 游戏业务 

• 提高用户数及货币化取得良好进展 

• ARPU 及 APA 分别同比增长15%及27% 

• MAU   同比增长38% 

• 《魔域手游》成为腾讯应用宝“热门网游月总收入Top 5”  
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2017 年运营情况 
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教育业务 – 国际市场 

• 一如所料，业务同比增长32%，步伐较2016年快 

• 现有及新兴市场录得强劲增长 

• 全球领先的市场份额* 

• 在2017年莫斯科市项目中标，并为数个大型投标领先者 

• 普罗米休斯业绩出现扭转，实现全年盈利 

• 具备In-Glass书写技术的平板引领新市场标准 

• 总部迁至西雅图，与业内人才及我们的战略伙伴的距离更近 

• 多款产品将会推出，包括V5 显示器 

*根据Futuresource于2018年2月19日发布的报告（不包括中国地区），结合公司的实际出货量。 
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教育业务 – 中国 

• 合同销售额同比增长108.3%，收益同比增长82.2% 

• 中国销售订单(将交付予客户或待客户验收的已签订销售订单) 在2017年底为人民币2.79亿元  

• 于2017年底已达取得一百二十万名用户数量的目标 

• 成为教育部学校规划建设发展中心的独家合作伙伴，促进VR发展 

• 开展VR 编辑器商业化 
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游戏业务 

• 在双策略带动下，表现骄人，收益同比增长38.2% 

• 价值最大化及手游延伸双策略 

• 《魔域》 

• 年内月流水更连续八个月超过人民币1亿元 

• 口袋版于八月及九月成为腾讯应用宝 “热门网游月总收入”Top 10 

• 《魔域手游》成为腾讯应用宝“热门网游月总收入”Top 5 

• 《英魂之刃》 

• 下半年其收益较上半年增长超过一倍 

• 口袋版连续九个月成为腾讯应用宝“热门网游月总下载榜”三甲的手游游戏 
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财务摘要 
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财务摘要 

(人民币：百万) 
2017年 
第四季度 

2017 年 
第三季度 

2016年 
第四季度 

收益  1,031.8 1,060.6 740.0 

毛利 561.6 584.9 421.0 

经营亏损 (48.8) (0.7) (162.7) 

本公司拥有人应占溢利/(亏损) (51.7) 5.1 (94.4) 

非公认审计准则经营溢利/(亏损) 
1
 8.1 12.6 (67.2) 

现金，现金等价物及短期投资 1,743.9 1,902.4 1,084.2 

每股现金
2
 （人民币元） 3.3 3.6 2.2 

备注1:本集团的非一般公认会计准则财务指标不包括股份支付酬金费用、收购附属公司时产生的无形资产摊销、可供出售投资减值亏损以及已终止经营产品相关的拨备。 
 
备注 2: 现金指现金、现金等价物及短期投资。 
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非公认审计准则经营性分类溢利一览 – 同比 

人民币：百万 2016年第四季

度非公认会计
准则经营亏损 

 

游戏业务毛利增
长 

中国教育业务
毛利增长 

Government 
grant 

员工成本 
增加 

广告及推广费
用用增加 

其他项目 2017年第四季

度非公认会计
准则经营溢利 

软件开发费用
减少 

国际教育业务
毛利增长 

Cherrypicks毛
利增长 

汇兑收益减
少 
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非公认审计准则经营性分类溢利一览 – 环比 

人民币：百万 
2016年第三季

度非公认会计
准则经营溢利 

 

国际教育业务 
毛利减少 
(备注1)  

政府补贴增加 
 

其他项目 2017年第四季度非公
认会计准则经营溢利 

游戏业务毛利
减少 

娱乐及交通费
用增加 

法律和专业
费用增加 

中国教育业务
毛利增长 

备注1:受第四季度预期中的海外市场季节性因素影响，国际教育业务收益及毛利环比下跌，此与过往多个年度的季节性趋势一致，第一季度及第四
季度通常是全年收益最低的一个季度。请注意我们第四季度国际教育收益及毛利分别同比增长31.4及32.3%。 
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 2017 年第四季度  2017 年第三季度 2016年第四季度 

(人民币：千元)  游戏 教育 游戏 教育 游戏 教育 

收益 430,224 575,278 440,229 595,935 342,711 374,029 

毛利 400,189 148,328 409,997 168,175 317,256 101,256 

毛利率  93.0% 25.8% 93.1% 28.2% 92.6% 27.1% 

经营性分类溢利 (亏损) 1 161,946 (126,266) 179,061 (107,850) 97,898 (157,737) 

分类经营开支2:  

- 研发 124,006 95,779 112,645 107,346 107,229 109,949 

- 销售及市场推广 49,015 115,668 53,838 107,673 44,623 93,710 

- 行政 73,111 47,601 70,675 42,753 73,307 41,584 

备注1:经营性分类溢利（亏损）是来自本公司报告的分类溢利（亏损）（按照香港财务报告准则第8号编制），但不包括非经营性、非重复性或未分配项目，包括政府补贴、可转换优先股之公平值变动及财务成

本。 

 

备注2: 分类经营开支不含折旧、摊销等未分配开支╱收入，此等开支╱收入已计入本公司综合财务报表的销售及一般行政开支类别，但按香港财务报告准则第8号不能就计算分类溢利（亏损）数字的用途分配至

特定的业务分类。 

 

分类财务摘要 
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• 国际市场 

• 第四季度及2017全年收益分别同比增长31.4% 及32.0%  

• 第四季度及2017全年毛利率(不包括俄罗斯在内)分别同比增长2.1及0.2百分点至31.1% 及31.0%  

• 受季节性因素，国际教育业务第四季度及第三季度出现差异 

• 2017全年普罗米休斯录得人民币5,300万元税息折旧及摊销前利润(2016年为亏损人民币5,060万元) 

• 中国 

• 第四季度及2017全年收益分别同比增长130.3 % 及82.2%  

• 销售订单在2017年第四季度为人民币2.79亿元 

• 第四季度及2017全年合同销售额分别为人民币9980万元及人民币4.26亿元 

 

 

财务摘要 - 教育业务  
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• 第四季度及2017全年收益分别同比增长25.5 % 及38.2 %  

• 第四季度及2017全年手游收益分别同比增长85.2 % 及92.2% 

• 第四季度及2017全年经营性分类溢利分别同比增长65.4%及81.6% 。 

• 第四季度每用户月平均收入(“ARPU”)为人民币424元，同比增长14.9% 

• 活跃付费账户 (“APA”)为752,000，同比增长27.2%。 

• 第四季度月活跃用户数量 (“MAU”)约为 13,321,000，同比增长37.8% 

财务摘要 - 游戏业务  
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2018 年业务前景展望 
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2018 年业务前景展望 

• 公司实现全年盈利 

• 游戏业务继续录得双位数增长 

• 教育业务持续取得亮丽业绩 

• 投资人工智能及大数据 
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教育业务 – 海外市场 

• 2018年持续增长势头 

• 继续在一带一路国家发展项目中中标 

• 多款产品将会推出，包括最新推出ActivPanel V6  

• 继续推动用户社区的参与度 

• 继续推广社交商务 



20 

莫斯科市 

• 第二期订单中再被挑选为其超过13,000个教室提供互动学习技术(第一期为7,600个教室) 

• 莫斯科市长为期多年的推广计划的一环 

• 配备软硬件的最新技术 

• 产品将集中在2018年第二季度交付 

• 开始于本周交付 



21 英国伦敦国际教育培训与技术展览会 
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教育业务 – 中国 

• 继续提高教师用户数及与参与度 

• 开始创建学生社区 

• 执行普罗米休斯中国策略 

• VR编辑器大规模的商业化 
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游戏业务 

• 持续执行现有IP价值最大化策略 

• 拓展HTML5游戏 

• 2018年计划推出多款游戏，当中包括多款新游戏 

• 2018年手游将带动增长 
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问答 

投资者关系邮箱:  

 

maggie@nd.com.cn 

ndir@nd.com.cn 



非常感谢! 

中国 福建省福州市温泉支路58号 

邮编：350001 

 

www.nd.com.cn 


